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1.CONCEPTOS GENERALES DELENTORNO WEB
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Introduccion

1.1 Definamos el concepto de red

1.1.1 Red de area local o LAN (Local Area Network)
1.1.1.1 Elconcepto de host en una red
1.1.2 Red de &rea extendida o WAN (Wide Area Network)
1.1.2.1 MPLS (MultiProtocol Label Switching)
1.2 Arquitectura de red: ; Cual elegir, punto-a-punto (peer-to-peer)
o modelo Cliente / Servidor?
1.2.1 Redes punto-a-punto
1.2.2 Modelo Cliente/Servidor

1.3 Topologias fisicas de red
1.3.1 Topologia de bus (Bus Topology)
1.3.2 Topologia de estrella (Star Topology)
1.3.3 Topologia en anillo (Ring Topology)
1.3.4 Topologia en malla (Mesh Topology)
1.3.5 Topologia punto-a-punto (Point-to-Point Topology)
1.3.6 Topologia punto-a-multipunto (Point-to-Multipoint Topology)
1.3.7 Topologia hibrida
1.3.8 Seleccion de topologia, backbone y segmentos
1.3.8.1 Consideraciones para elegir la topologia correcta
1.3.9 Lacolumna vertebral de lared - The network backbone

1.4 Modelo abierto de interconexién de red (0S/ Model)
1.4.1 Laconcepcion del modelo OSI
1.4.2 Ventajas del modelo OSI
1.4.3 Anatomia del modelo
1.4.3.1 Capa #7 - Aplicacion
1.4.3.2 Capa #6 - Presentacion
1.4.3.3 Capa #5 - Sesion
1.4.4 Las siguientes cuatro capas
1.4.4.1 Capa #4 - Transporte
1.4.4.2 Capa #3 - Red
1.4.4.3 Capa #2 - Enlace de datos
1.4.4.4 Capa #1 - La capa fisica
1.4.5 Encapsulamiento
1.5 Protocolos de comunicaciéon
1.5.1 Definicidn de protocolo de comunicacion
1.5.2 TCP/IPy elmodelo DoD
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1.12.2.1 ;Y qué es entonces cédigo abierto?

1.13 Hospedaje de un sitio web
1.13.1 Conceptos generales
1.13.1.1 Nombre de dominio
1.13.1.2 Tipos de dominio
1.13.1.3 Registro de un dominio
1.13.2 Tipos de hospedaje
1.13.2.1 Hospedaje At Home
1.13.2.2 Hospedaje compartido vs dedicado
1.13.2.3 Hospedaje virtual (VPS)
1.13.2.4 Hospedaje en la nube
1.13.2.5 i-Cloud, Dropbox y Google Drive
1.13.3 Publicar el sitio web

Resumen

Ejercicios

2. INSTALACION, CONFIGURACION Y ADMINISTRACION DE
SERVIDORES Y SITIOS WEB

Objetivos
Introduccion

2.1 ;Como trabaja un servidor web?

2.2 Costos asociados
2.2.1 Registro de un dominio
2.2.2 Alojamiento del sitio web
2.2.2.1 Tipos de hosting
2.2.3 Plantillasy temas

2.3 Software Libre

2.3.1 Soluciones
2.3.1.1 Apache HTTP server
2.3.1.2 Nginx
2.3.1.3 Caddy

2.3.2 Instalacion de servidores web
2.3.2.1 Esquema de funcionamiento del servidor web
2.3.2.2 Instalacién Apache HTTP Server

2.3.3 Configuracién del servidor web
2.3.3.1 Configuracién basica
2.3.3.2 Controles de acceso
2.3.3.3 Otras

2.3.4 Establecimiento de reglas de administraciony seguridad
2.3.4.1 Estar alavanguardia
2.3.4.2 Estar preparados para los ataques de denegacidn de servicio
2.3.4.3 Reducireltiempo de Timeout y KeepAliveTimeout en sitios propensos a ataques DoS
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2.3.4.5 Adecuar la configuracion MaxRequestWorkers
2.3.4.6 Configurar permisos en Directorios ServerRoot
2.3.4.7 Realizarinclusiones en la parte del servidor
2.3.4.8 Scripts/Programas CGl generales
2.3.4.9 CGlsin alias de script
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3.5.6 Instalar extensiones
3.5.7 Instalar plantillas
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4. LAARQUITECTURAWEB TRADICIONAL
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4.1 Lalnternet como la hemos concebido
4.2 Arquitecturas web comunes
4.2.1 Arquitectura de dos niveles (Two-Tier Architecture)
4.2.2 Arquitectura de tres niveles (Three-Tier Architecture)
4.2.3 Arquitectura de N niveles (N-Tier Architecture)
4.3 Estadisticas de consumo por tecnologia o vendedor
4.4 Computacion en la nube
4.4.1 Tipos de nubes
4.4.2 Tipos de servicios
4.4.2.1 Infraestructura como Servicio (laaS - Infraestructure as a Service)
4.4.2.2 Plataforma como Servicio (PaaS - Platform as a Service)
4.4.2.3 Software como Servicio (SaaS - Software as a Service)
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5. ANATOMIA DE LOS PROTOCOLOS DNS, HTTPY HTTPS
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5.1 Proceso de resolucion de DNS
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